Architektursichten und -blickwinkel (IEEE P1471 2002)

o Definition
Definition . L . .

. . . Architekturblickwinkel (Viewpoint):
Archultektm_'smhF (View): Spezifikation der Regeln und Konventionen, um
Représentation eines ganzen eine Architektursicht zu konstruieren und zu
Systems aus der Perspektive benutzen.
einer kohdrenten Menge von Ein Blickwinkel ist ein Muster oder eine
Anliegen. Vorlage, von der aus individuelle Sichten

entwickelt werden konnen, durch Festlegung
von
o Zweck,
O adressierte Betrachter,
o und Techniken fiir Erstellung, Gebrauch
und Analyse.

calls
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Siemens-Blickwinkel (Hofmeister u.a. 2000)

o Konzeptioneller Blickwinkel: beschreibt logische Struktur des
Systems; abstrahiert weitgehend von technologischen Details

o Modulblickwinkel: beschreibt die statische logische Struktur des
Systems

o Ausfiihrungsblickwinkel: beschreibt die dynamische logische
Struktur des Systems

o Code-Blickwinkel: beschreibt die , anfassbaren Elemente des
Systems (Quelldateien, Bibliotheken, ausfiihrbare Dateien etc.)
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Verbreitete Blickwinkel
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Verbreitete Blickwinkel

Perry and Wolfe
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Verbreitete Blickwinkel

Perry and Wolfe

m Clements et al.
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Blickwinkelkategorisierung (Clements u.a. 2002)

o M: module

© © 0 o

o CC:

© ©6 06 © 0 o

decomposition

use

generalization

layers

component & connectors
pipe and filter

shared data

publish and subscribe
client server

peer-to-peer
communicating processes

o A: allocation

Qo

9

Qo

deployment
implementation
work assignment
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Methode von Hofmeister u.a. (2000)

@ Einflussfaktoren identifizieren

o Produktfunktionen und -attribute
o technologische Faktoren
o organisatorische Faktoren

@ konkurrierende Faktoren feststellen
® Kompromisse fiir Faktorenkonflikte durch Strategien finden

@ iterativer Entwurf der verschiedenen Sichten
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Wegweiser

Qualitat von Software-Architekturen

Teil 11 J
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Software-Architektur: Qualitit von Software-Architekturen

{ouesTION : 18 QUALTTY
MORE TMPORTANT THAN
{OBEYING THE LALS?

OOH...I FORGOT
ABOUT THAT ONE.

F-EH'EI"\BEF..QUM.ITY Ul QUESTION: 15 IT |
| IS OUR TOP PRIORITY. ﬁ MORE IMPORTANT

THAN SAFETY?

{ 1™ SURE ITS IN |

. WOULDNT LJE HAVE THE TOP FOUR.

A FIDUCIARY RESPOM-
SIBILITY TO DO IT?
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Funktionalitat versus Qualitat

Definition
Funktionalitat: Umsetzung der funktionalen Anforderungen; die Fahigkeit

eines Software-Systems, auf eine Eingabe die erwartete Ausgabe zu
produzieren.
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Funktionalitat kann durch beliebige Strukturen umgesetzt werden; ist
damit weitgehend unabhingig von Struktur.

Software-Architektur schrankt mogliche Strukturen ein aufgrund anderer
Qualitatsattribute.
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Funktionalitdt versus Qualitat

Definition

Funktionalitat: Umsetzung der funktionalen Anforderungen; die Fahigkeit
eines Software-Systems, auf eine Eingabe die erwartete Ausgabe zu
produzieren.

Funktionalitat kann durch beliebige Strukturen umgesetzt werden; ist
damit weitgehend unabhingig von Struktur.

Software-Architektur schrankt mogliche Strukturen ein aufgrund anderer
Qualitatsattribute.

Definition
Qualitat ist der Grad, in dem ein Satz inharenter Merkmale

Anforderungen erfiillt.
EN ISO 9000:2005
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Beispiele fiir Software-Qualitatsaspekte

o Anderbarkeit

o Testbarkeit

o Sicherheit

o Robustheit

o Gebrauchstauglichkeit (Usability)
o Performanz

o Verfiigbarkeit

o Skalierbarkeit

o Portierbarkeit
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Software-Architektur und Qualitatsattribute

o Architektur ist kritisch fiir die Realisierung vieler Qualitaten

— Qualitdten miissen durch Konstruktion eingebaut werden
— Qualitaten konnen und sollen auf Architekturebene evaluiert werden
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Software-Architektur und Qualitatsattribute

o Architektur ist kritisch fiir die Realisierung vieler Qualitaten

— Qualitdten miissen durch Konstruktion eingebaut werden
— Qualitaten konnen und sollen auf Architekturebene evaluiert werden

o Architektur alleine geniigt nicht zur Erreichung der Qualitaten
— Architektur bildet nur die Grundlage
— Implementierungsdetails sind maBgebend
o Qualitatsattribute konnen im Konflikt zueinander stehen: Architektur
ist ein Kompromiss
o Qualitatsattribute miissen objektiv und operational beschrieben sein
— konkrete messbare Szenarien
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Software-Architektur: Qualitit von Software-Architekturen

Definition
Qualitatsattributsszenario ist eine operationale Anforderung hinsichtlich
eines Qualitatsattributs (Bass u.a. 2003):

o wenn ein bestimmtes Ereignis eintritt (Stimulus)

o in einer bestimmten Situation (Umgebung),

o das von einem bestimmten Ausléser kommt (Stimulusquelle)

o und auf einen bestimmten Gegenstand einwirkt (Artefakt),

©

dann soll eine geforderte Reaktion

o in einer messbaren Art eintreten (Reaktionsmessung).

Stimulus _ | Artefakt | peaktion © oA A7
unerwartete " | Prozess Operator 7: § E T ; g
Nachricht informiert;
Stimulusquelle Umgebung Betrieb fort- Reaktlonsmessung
systemextern Normaler gesetzt Keine Downtime

Betrieb
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Kategorien von Software-Architektur-Qualitaten

o Systemqualititen (Verfiigbarkeit, Anderbarkeit, Performanz,
Sicherheit, Testbarkeit, Gebrauchstauglichkeit etc.)

o Geschiaftsqualitaten, z.B. Time-To-Market

o Qualitaten der Architektur selbst, z.B. konzeptionelle Integritat, die
indirekt die anderen Qualitaten beeinflussen

Rainer Koschke (Uni Bremen) Softwaretechnik Sommersemester 2006 21 / 46



Performanz

Allgemeine Szenarien:

Quelle intern/extern

Stimulus periodische, sporadisch, stochastische Ereignisse
Artefakt System

Umgebung Normalbetrieb, ausgelastet

Reaktion Bearbeitung von Stimuli, Anderung von Service-Levels
MaB Latenz, Deadline, Durchsatz, Versatz, Versaumnisrate, Da-
tenverlust
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Performanz

Allgemeine Szenarien:

Quelle intern/extern

Stimulus periodische, sporadisch, stochastische Ereignisse
Artefakt System

Umgebung Normalbetrieb, ausgelastet

Reaktion Bearbeitung von Stimuli, Anderung von Service-Levels
MaB Latenz, Deadline, Durchsatz, Versatz, Versaumnisrate, Da-
tenverlust

Spezielles Szenario:

Stimulus Artefakt Reaktion _ .7~ 27
initiierte | System Transaktion 7: ; EEE ;
Transaktion ist :
Stimulusquelle Umgebung bearbeitet Reaktionsmessung
Benutzer Vermrellar Latenz von 2[sek]

Betrieb
Rainer Koschke (Uni Bremen) Softwaretechnik Sommersemester 2006 22 / 46



Anderbarkeit

Allgemeine Szenarien:

Quelle
Stimulus

Artefakt

Umgebung
Reaktion

MaB

Endbenutzer, Entwickler, Systemadministrator

Waunsch, Funktionalitdt hinzuzufiigen, zu entfernen, ab-
zuandern, zu variieren bzw. Qualitdtsaspekt zu verdndern
System (Benutzeroberfliache, Plattform, Umgebung, koope-
rierendes System)

Laufzeit, Ladezeit, Ubersetzungszeit, Entwurfszeit
Lokalisierung, Anderung, Test, Auslieferung der Architek-
turkomponenten

Kosten in Form von Anzahl der betroffenen Komponenten,
Aufwand, Geld; AusmaB des Einflusses auf andere Qua-
litatsattribute
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Anderbarkeit

Spezielles Szenario:

Stimulus Artefakt Reaktion _ [ A~/
Waunsch, GUI " | Code Anderung 7: EpaEi=as
zu andern ohne Seiten- 2
Stimulusquelle Umgebung effekte Reaktionsmessung
Suebder Encnnne gemacht in 3 Stunden
zeit
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