Uberflijssige Kommentare

/*
* default
*/
default:
break;

/+ return SUCCESS x/
return SUCCESS;

zeroCount++: /* Increment zero entry counter x/

/x Initialize total to numberReceived. x/
Node. total = Node.numberReceived;
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Uberflijssige Kommentare

while ( ((c = getChar()) !'= EOF) && (isSpace(c)) )
; /* skip white space x/

if (¢ = EOF) /+ end of file x/
type — END_OF_FILE;

else if (¢ = "(") /* left paren x/
type — LEFT_PAREN:

else if (¢ = ")") /+ right paren x/
type = RIGHT_PAREN;

else if (¢ = ";") /+* semicolon x/
type = SEMICOLON;

else if (isOp(c)) /+* operator */

type = OPERATOR;
else if (isDigit(c)) /+ number x/
type = NUMBER;
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Verschluckte (hicks) Exceptions

try

{

FileOutputStream out = new FileOutputStream( strName );

out. flush ();
out.close ();

}

catch( IOException e )
{
}

Rainer Koschke (Uni Bremen) Software-Projekt Wintersemester 2006/07 21 /87



int f (int f[], int |, Item k)
{ int i;
for (i=0; i < |; i++4)

if (f [i] = k) return i;



idKIdW

int f (int f[], int |, Item k)
{ int i;
for (i=0; i < I; i++4)

if (f [i] = k) return i;
}
In der Kiirze liegt die Wiirze (idKIdW)?

int Index (int xfield, int length, Item key)
{ int i;
for (i=0; i < length; i++)
if (field [i] = key) return i;
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Software-Redundanz

foo.c

bar.c

fred.c

for (i = 1; i < MAX; i++) {
x =func() *y + x;

for (j = 1; j < MAX; j++) {
x=func() *y + x;

for (i=1; i < MAX; i++) {
x =func() *y + x;

Typisch: 5 — 30 % des Codes sind redundant. ..

for (i=1;i < MAX; i++) {
x1 =func() * y1 + x1;

for (i = 1; i < MAX; i++) {
x2 = func() * y2 + x2;

Rainer Koschke (Uni Bremen)
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Software-Redundanz

foo.c

bar.c

fred.c

set_coordinate (&x, y);

set_coordinate (&x, y);

set_coordinate (&, y);

void set_coordinate (
float *x, float y) {
inti;
for (i=1; i < MAX; i++) {
*x = func() *y + *x;

set_coordinate (&x1, y1);

set_coordinate (&x2, y2);

..und konnen abstrahiert werden

Rainer Koschke (Uni Bremen)
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Implementierung

Rainer Koschke (Uni Bremen)

Software-Pro, Jekt

[s] E 2 0O0C
File Edit Options Buffers Tools C++ Help
5 T // This procedure uses a quick sort algorithm to sort the ERRO>
// This prosedure uses a quick sort algorithm to sort the ERRORS JJ by the left_line no and left_column_no fislds.
/7 by the left_line no and left_column_no fields.
void SemanticError::SortMessages()
void ParseError::SortMessages () {
int lower,
int lower, ,
T, lostack[32],
lostack[32], histack[32];
histack[32];
int top,
int top, %
i
e Erzofinfo pivot,
ParsefirrorInfo pivet, temp; temp;
top = 0; N top = 0;
lostack[top] = 0; lostack[top 0;
histack[top] errors.Length{) - histack[top! error.Length{) - 1;
while (top 0) while (top >= 0)
lower = lostack[top]; lower lostack[top];
upper = histack[top]: upper = histack([top]
top top
while (upper > lower) while (upper > lower)
{ {
g 1
J* The array is most-likely almost sorted. Therefore, > J/ The array is most-likely almost sorted. Therefo>
J* we use the middle element as the Hivot element > JJ we use the middll element as the pivot element.>
> /7
i = (lower + upper) / 2; i = {lower + upper) /2
pivot = errors[i]; pivoet = errer[i
errors[i errors[lower]; error[i] = error[lower];
1
J* Split the array section indicated by LOWER and UPPER? J// Split the array section indicated by LOWER and
/* using ARRAY (LOWER) as the piwvot. // using ARRAY (LOWER) as the pivot.
g 71
i = lower; i = lower;
for (3 = lower + 1; j <= upper; j++) for (3 = lower + 1; i <= upper; j+t)
if ((errors[j].left token < pivot.left token) || if ((error[j].left_token < pivot.left_token) |>
> i1
J* When two error messages start in the same locati> J/ When two error messages start in the same 1>
/* and one is nested inside the other, the outer on? // and cne is nected inside the other, the outs
/* is placed first so that it can be printed last. > /7 is placed first so that it can be printed 1»
J/* Recall that its right-span location is reached > // Recall that its right-span location is reac?
J* after the inner one has been completely processe> J/ after the inner one has been completely pro>
> /i
(errors[j].left_token pivot.left_token &a (error[j].left_toke pivot.left_token &%
errors[j].right _token > pivot.right token) || error[3].right_t e = pivot.right_token) >
I
J* When two error messages are at the same location> JJ When two error messages are at the same loc
/% span, check the NUM field to keep the sort stably JJ span, check the NUM field to keep the sort »
/* When the location spams only a single symbol, // When the location spans only a single symbo>
/* the one with the lowest 'num' is placed first. ) // the one with the lowest "num' is placed fir>
> /7
(errors[4].left_token pivot.left_token & (error[j].left_token pivot.left token >
7 srrors[3].right_token == pivot.right_token a&& |7 error[j] Tight_token pivot.right_token?
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Ignoranz, Not-Invented-Here-Syndrom oder die

neuerfundenen Rader

public class Articles {
private Article item;
private Articles next;

public Articles() { ... }

public void Add (Article art) { ...

public void Show () { ... }
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Ignoranz, Not-Invented-Here-Syndrom oder die
neuerfundenen Rader

public class Articles {

}

private Article item;
private Articles next;

public Articles() { ... }
public void Add (Article art) { ... }
public void Show () { ... }

public class Articles {

private java.util.LinkedList articles;

public Articles() { ... }
public void Add (Article art) { ... }
public void Show () { ... }
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Die Oglala des 21. Jahrhunderts

public class Articles {
private java.util.LinkedList articles;

public Articles() { ... }
public void Add (Article art) { articles.addLast (art);

public void Show () {
Listlterator listltr = articles.listlterator ();
while(listltr.hasNext()) {
Article art = (Article)listltr.next();
art.show();
}
}

Rainer Koschke (Uni Bremen) Software-Projekt Wintersemester 2006/07
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Die Oglala des 21. Jahrhunderts

public class Articles {
private java.util.LinkedList articles;

public Articles() { ... }
public void Add (Article art) { articles.addLast (art);

public void Show () {
Listlterator listltr = articles.listlterator ();
while(listltr.hasNext()) {
Article art = (Article)listltr.next();
art.show();

}
}
}

Oglala (bedeutet: ,Die ihre Habe verschleudern” im Sinne von
GroBziigigkeit) sind ein Stamm der Lakota-Sioux-Indianer.
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Prinzipien

o einheitlich

o so einfach wie moglich

o sprechend, direkt verstandlich
o pragnant

o frei von Redundanz

o Ubersichtlich

o strukturiert

o abgeschlossen

o abstrakt

o Separation of Concerns
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Was alles in den Code-Inspektionen 2004/05 auffiel

o Verwendung von verketteten Listen, wo Maps angebracht waren;
manuelle Implementierung der entsprechenden Map-Zugriffe
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manuelle Implementierung der entsprechenden Map-Zugriffe

o Verwendung von verketteten Listen, wo ArraylList angebrachter ware;
z.B. Iterieren durch die LinkedList liber Indexzugriffe...
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o Verwendung von verketteten Listen, wo ArraylList angebrachter ware;
z.B. Iterieren durch die LinkedList liber Indexzugriffe...

o alle Methoden einer Klasse static; die statischen Variablen werden
tber den Konstruktor initialisiert

o alle Methoden einer Klasse static, die Instanz, auf der die Methoden
arbeiten, werden z.B. als LinkedList jeweils libergeben
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Was alles in den Code-Inspektionen 2004/05 auffiel

o Verwendung von verketteten Listen, wo Maps angebracht waren;
manuelle Implementierung der entsprechenden Map-Zugriffe

o Verwendung von verketteten Listen, wo ArraylList angebrachter ware;
z.B. Iterieren durch die LinkedList liber Indexzugriffe...

o alle Methoden einer Klasse static; die statischen Variablen werden
tber den Konstruktor initialisiert

o alle Methoden einer Klasse static, die Instanz, auf der die Methoden
arbeiten, werden z.B. als LinkedList jeweils libergeben

o Neuimplementierung von Sortieralgorithmen
o die gesamte GUI wird in einer einzigen Klasse implementiert

o Datenbankzugriffe werden iiber alle Klassen verteilt, statt gekapselt
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Was alles in den Code-Inspektionen 2004/05 auffiel

o Query wird mit select * gemacht, danach werden manuell die
benctigten Spalten rausgefiltert
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Was alles in den Code-Inspektionen 2004/05 auffiel

o Query wird mit select * gemacht, danach werden manuell die
benctigten Spalten rausgefiltert

o Datenbanknamen usw. werden hartcodiert

o manuelle Implementierung von Parsern fiir verschiedene Zwecke (wo
z.B. XML oder Properties-Datei angebracht ware)
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Was alles in den Code-Inspektionen 2004/05 auffiel

Query wird mit select * gemacht, danach werden manuell die
benctigten Spalten rausgefiltert

©

o Datenbanknamen usw. werden hartcodiert

o manuelle Implementierung von Parsern fiir verschiedene Zwecke (wo
z.B. XML oder Properties-Datei angebracht ware)

o mehrfache Implementierung der gleichen Hilfsklassen von
verschiedenen Leuten, z.B. Ubersetzungen (dementsprechend auch
mit verschiedenen Dateiformaten)
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Was alles in den Code-Inspektionen 2004/05 auffiel

o Query wird mit select * gemacht, danach werden manuell die
benctigten Spalten rausgefiltert

o Datenbanknamen usw. werden hartcodiert

o manuelle Implementierung von Parsern fiir verschiedene Zwecke (wo
z.B. XML oder Properties-Datei angebracht ware)

o mehrfache Implementierung der gleichen Hilfsklassen von
verschiedenen Leuten, z.B. Ubersetzungen (dementsprechend auch
mit verschiedenen Dateiformaten)

o keine Beriicksichtigung von Performance (z.B. bei Operationen auf
verketteter Liste, Dateioperationen; Konfigurationsdatei wird bei
jedem Methodenaufruf neu eingelesen)
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Benutzerdokumentation

(@ Benutzerdokumentation
o Lernziele
o Was ist Benutzerdokumentation?
o Arten der Dokumentation
o Struktur
o Auf Papier oder elektronisch?
o Autor
o Wie schreibt man eine Dokumentation?
o Hinweise und Regeln
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Lernziele

Eine Benutzerdokumentation erstellen konnen

o wissen, was hinein gehort

Arten kennen

©

©

ihre Qualitaten kennen

©

Prozess ihrer Erstellung kennen
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RTFM

While you're waiting, read the free novel we sent you. It's a
Spanish story about a guy named 'Manual.’

— Dilbert
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Benutzerdokumentation

% = Zerreilen Sie nicht heraus Seiten heftig, selbst wenn ihr Inhalt g

: Sie umkippt. @

0] o sz Teilen Sie Ihr ¢'t nicht mit Leuten des zweifelhaften moralischen =

> Wir méchten Sie fiir das Offnen dieser wertvollen Zeitschrift Buchstabens. a

w begliickwiinschen. Indem Sie c't vorwahiten, haben Sie eine T
erstklassige Wahl getroffen. Nur im c't Willen finden Sie immer Behandlung

aktuelle Nachrichten des Stromes ES Félle, eingehende Berichte
der high-end Vorrichtungen und der Anwendungen, ehrliche
Produktvergleiche und incisive Analysen der Félle, die Ihre Zukunft

Es gibt einige Weisen, c't Zeitschrift zu benutzen: stationarer und
beweglicher Gebrauch.
Wenn Sie planen, c'tin einem stationéren Klima zu benutzen:

formen.

Kurz gesagt haben Sie die vollkommene Wahl getroffen und wir == Riitteln Sie es, bis alle Blattchen herausgefallen haben.

begriissen Sie fiir so Vorwarts-schauen. s Lesen Sie bitte alle Blattchen, bevor Sie sie sich entledigen; sie
konnen niitzliches Informationen und Forderer enthalten

Spezifikationen anhaltendes Bestehen der c'ts.

Dieses Handbuch bedeckt die folgenden Produkte: s Spritzenwasser oder andere 1 von der Toilette kdnnen

die Seiten zum Stock zusammen verursachen.

= Wenn Ihr ¢'t schmutzig erhalt, versuchen Sie nicht, die Zeitschrift
mit Reinigungsmitteln zu waschen.

Wenn Sie beschlieBen, diese Zeitschrift unterwegs zu benutzen:

& C't Zeitschrift, Kioskkopie
uar C't Zeitschrift, alleinstehende Version (geborgt)
1 c't Zeitschrift, alleinstehende Version (gekauft)

£ clesizontin] Sul.)skru?t.l.on Yerslon = : 7 s beachten Sie bitte, dass das Gehen oder das Fahren beim
Etwas von der Fu die unten ist, ist nicht auf Ablesen von von c't eingesetzte beide Ihr Leben in Gefahr und
alle Varianten unseres Produktes anwendbar. Etwas Funktionalitat Ihre Kopie der Zeitschrift zu beschadigen kénnen.

kann mdglicherweise nicht in etwas geographischen Bereichen

vorhanden sein. o Es ist Ihre Verantwortlichkeit gibt Sorgfalt zur Zeitschrift, um Ihren

GenuR zu maximieren (sehen Sie Abschnitt "Vorkehrungen").

Vorkehrungen

Wenn sie fiir richtig interessiert wird, versieht c’t Zeitschrift Sie mit

langen Stunden des dauerhaften Genusses. Um den maximalen

GenuB aus diesem Produkt heraus zu erhalten, seien Sie bitte sicher

unserem niitzlichen Fiihrer zu folgen.

= Wenn es unsachgemaf verwendet wird, kann es unmaéglich
werden, diese Zeitschrift zu 6ffnen oder zu lesen.

Sie bitte dass c't nicht icht noch

feuerfest ist.

e Halten Sie c't aus der Reichweite der kleinen Kinder, der
reizbaren Frauen und der Leute mit einer unausgeglichenen
Einteilung heraus.

| siviNvad

1=

st=2| | FRANCAIS

s =
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ENGLISH

Benutzerdokumentation

Beachten Sie bitte, dass einige Formen der Maximierung der
Verwendungsfahigkeit von c't in etwas Bereichen ungiltig sein
konnen. Seien Sie sicher, mit lhren lokalen Behorden zu Uberpriifen,

bevor Sie in i Sinne c't ver , das i eise
nicht in Ihrem Land erlaubt werden kann. Helse das Veroffentlichen
ist nicht fir i tlich, die vom

unsachgeméafRen oder ungultlgen Gebrauch der c't Zeitschrift
genommen werden.

Erster Gebrauch

Uberpriifen Sie, ob Sie das Anweisung Handbuch gelesen und

verstanden haben, bevor Sie versuchten, irgendwie weiter

fortzufahren.

Wenn Sie diese Kopie von c't an einem Zeitung Kiosk grasen, kaufen

Sie ihn bitte, bevor Sie fortfahren. Wenn Sie diese Zeitschrift geborgt

haben, erwégen Sie, eine Kopie oder eine Subskription zu kaufen.

Nachdem Sie diese Anweisungen durchgefiihrt haben, fahren Sie

zum Index fort, der auf Seiten 6 und 7 gelegen ist.

1. Grasen Sie die Liste der Artikel bis das Finden eines Themas des
Interesses zu lhnen.

2. Folgen Sie den Seitenzahlen, die auf der duReren Unterseite jeder
Seite gedruckt werden, die mit redaktionellem Inhalt gefiillt wird.

3. Wahlweise frei U i Sie zur ich lustigen
Karikatur auf Seite 17.

4. Sie Abschnitte d hrt
haben, gehen Sie zuriick zu Index.

5. Wenn keines der Themen Ihre sofortige Phantasie anschlagt,
fangen Sie an, die Zeitschrift von Seite 18 vorwérts zu lesen und
fahren Sie fort, bis Sie die letzte Seite erreichen.

Ablesen eines Artikels

Auf der Indexseite wahlen Sie einen Artikel des Interesses zu Ihnen

vor und merken Sie sich die Zahl, die nahe bei der Einlinie

Zusammenfassung des Artikels verzeichnet wird.

1= Schlagen Sie durch die Zeitschrift leicht, bis Sie die Seite
erreichen, in der die Zahl auf dem &uBeren untereren Rand die
Zahl zusammenbringt, die, Sie sich friih merkten.

Wenn Sie die Seite gefunden haben, in der der Artikel anfangt,

Anfang durch das Ablesen der Schlagzeile, des Untertitels und des

einleitenden Punkts.

w3 Der einleitende Punkt wird im fetten Gesicht gedruckt.

&= Fahren Sie, indem Sie die sidebars lesen fort, fahren Sie dann
zur Zusammenfassung des Artikels fort.

s Nehmen Sie einen langen Blick an den Tischen, die den Artikel
schmiicken. Jemand arbeitete sehr stark, um alle Zahlen recht
zu erhalten.

= Wenn Sie folglich geneigt sind, kénnen Sie den Kérper des
Artikels jetzt lesen.

Wenn Sie Schwierigkeiten einen Artikel lesend oder verstehend

HSITON3

| sivONvad

haben:

1 treten Sie mit unserem LeserFernsprechdienst bei 511 535 2333
in Verbindung (Montag zu Freitag,1. P.M. bis 2 P.M.)

& Haben Sie bitte Ihre bereite Subskription Zahl.

& Sie kénnen eine E-mail zu <ct@ctmagazin.de> auch schicken.

=2

—

= 2| | FRANGAIS

Bt
=

Technische Unterlagen: G. Himmelein
Gestaltungsarbeit: H.-J. Marhenke
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Was ist Benutzerdokumentation?

Definition (Benutzerdokumentation)

ist eine Methode, technische Information einer Software an Nichttechniker
zu vermitteln, um sie in ihrer Aufgabe zu unterstiitzen.
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Ist eine Methode. . .zu vermitteln. ..

Es ist nur eine Methode unter vielen:

o Schulungen
o Seminare
o Coaching

Versuch-und-lrrtum

©

©

Selbsterklarungsfahigkeit der Software
Hotline (Help-Desk)

©
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... Nichttechnikern . ..

Benutzer sind keine Software-Experten und wollen auch keine werden.

Sie wollen das wissen, was Sie fiir lhre Aufgabe benotigen und nicht mehr.
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...um sie in ihrer Aufgabe zu unterstitzen. ..

Ihre Aufgabe ist es nicht, Software zu bedienen, sondern ein reales
Problem zu l6sen.
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