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Zahlsysteme

e Endlich (B) viele Ziffern, z.B. 1750
* Dezimalsystem: 0 ... 9, 3 =10
* Dualsystem: 0 ... 1,3 =2 7. 7037%_40 g [
* 3 wird auch Radix genannt

e Schreibung einer Zahl:
Zoq1---20,0=2,<fp,

» Wert der Zahl:z =) 7,
1=0
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Zahlsysteme

Dezimalsystem <> Dualsystem
0 42,5 =14,, 10, + Ly "

. 2 T Dezimal | Dual
> qog, 1017 + 10, 17T 0 | ...0000
~ 407009L - 402_ | ...0001
y ...0010
= 1010 7DL 3 .. 0011
4 ...0100
— 5 3 1 5 0101
- v 90 4 ). g0 + 1. qo
101010, _4;1 Z J 47 L 6 |...0110
. 7 ...0111
=l Ty, t oy, 8 ..1000
=32, 41, 9 |...1001

s U, —
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Dezimal = Dualsystem

e Algorithmus

> e Ist die umzurechnende Zahl gerade, schreibe ein
0, sonst eine 1 (von rechts nach links)

» Teile die umzurechnende Zahl durch 2 (mit
abrunden)

e Ist die umzurechnende Zahl nicht Null, weiter von
vorne

@ 4210=OL 4'2,/]70 '701

—_ _’_ . 00
= 19, 4070 709,

= 070y + §,, 7002,

S 10006, Fl,, 10007 09210
= oqﬁqoz_‘,/,w.ﬂo()ﬂoo.z = 161 7 74
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Negative Zahlen
Moglichkeiten der Reprasentation

e Vorzeichenbit
» MSB fur Vorzeichen reservieren
* 0 - positiv, 1 = negativ
» -3, =(D011,E 1011,

* Einerkomplement

* Alle Bits invertieren
L '310 E 11002
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Negative Zahlen
Zweierkomplement

e Alle Bits invertieren und eins dazuzahlen
e -3,, = 1101,
® Entspricht: 16,5, — 3, = 13,5 = 1101,
e Vorteil: 5,5 =3,y =545+ -3¢

» =0101, + 1101,

» =10010,
e Grund: = 5,5+ (16,5 —34)

= 1640 * (549 — 310)
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Modulo-Arithmetik

Dezimal | Zweierkomplement

- (510 — 310) mOd 2104 +8 nicht darstellbar
+7 | o111
p + - 1 +6 0110
(S"" 3"’) Mo 4 L 4o +5 | 0101
+4 | 0100
= (75711‘ 770‘1& ) mod 10°°2, +3 | o011
_ +2 | 0010
< ZOD/],)L mo o Q0009 = DD/IDL +1 0001

0 0000
-1 1111

-8 7
-2 | 1110
-3 | 1101
8 7 -4 | 1100
-5 [ 1011
-6 | 1010
-1 0 -7 | 1001
-8 | 1000
15 0
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Weitere Zahlsysteme

¢ Hexadezimalsystem
» Radix p =16, Ziffern 0 ... 9,A,B,C,D, E, F
» Eine Hexadezimalziffer entspricht 4 Bit

» Ein Byte kann durch 2 Ziffern dargestellt
werden

¢ Oktalsystem
e Radix 3 =8, Ziffern0 ... 7
» Eine Oktalziffer entspricht 3 Bit
» Wird eher selten verwendet
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Gleitkommazahlen (IEEE 754)

e Darstellung

* Mantisse und Exponent

e z=(-1)V- Mantisse - 2&xponent
® Darstellungsbereiche

o float: +1,40239846 - 10-*° bis
+3,40282347 - 10+38

» double: +4,94065645841246544 - 10324 bis
+1,79769313486231570 - 10*308

\ 30 - Exponent - 23 | 22 - Mantisse - 0

float | —5x S Bit 73 Bit
double LY | 62-Exponent-52 | 51 - Mantisse - 0
1 Bit 11 Bit 52 Bit
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Gleitkommazahlen (IEEE 754)

e Spezielle Werte
* -0 (z.B. -1/0)
* +o0 (z.B. +1/0)

» NaN (z.B. 0/0, V-1)
* Vorteile

» Erlauben Nachkommastellen

» Decken sehr grol3en Zahlenbereich ab
* Nachteile

* Abdeckung ist luckenhaft

* Rundungsfehler
* Beispiel

e 1+1020-1%)



@ Universitat Bremen

Zeichensatze
EBCDIC

* Extended Binary

Code Decimal
Interchange
Code

11

NUL

DLE

DS

SP

SOH

D

508

STX

DCz

FS

SYN

ETX

™

PF

RES

BYP

PN

HT

NL

LF

RS

LC

BS

ETB

uc

DEL

ESC

EOT

CAN

EM

SMM

oo

SM

cun

cuz

cus

FF

IFS

DC4

CR

IGS

ENG

NAK

S0

IRS

ACK

Sl

s

BEL

SUB

EO
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Zeichensdtze
ASCII

American
Standard Code for
Information
Interchange

1ISO 7 Bit

Einheitlich in allen
aktuellen
Zeichensatzen
Zeilenenden

o cr+lf (Windows)

e If (Unix, MacOS X)
» cr (MacOS <9)

12
oct 0 20 [ 40 60 100 120 140 160
hex | 0 10 120 30 40 50 60 70
0 0 [ nul dle 0 @ P ¢ p
1 1 soh dcl | ! 1 A Q a q
2 2 stx de2 | ¢ 2 B R b r
3 3 Jetx de3| # 3 C S c S
4 4 |eot ded | $ 4 D T d t
5 S |enq nak | % 5 E U e u
6 6 |ack syn| & 6 F \% f s
7 7 bel etb | ° 7 G W g w
10 8 bs can | ( 8 H X h X
11 9 ht em | ) 9 I Y I y
12 A If sub | * : J Z ] z
13 B vt esc | + K | k {
14 C ff  fs < L \ 1 |
15 D | cr gs = M ] m }
16 E SO TS . > N ) n )
17 F si us | /7?7 O - o  del
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Latin-1 / Latin-9

e |SO
8859-1

e |ISO
8859-15

13

...0 .1 .21 .3 .4 .5 .6|..7|.8|.9|.A].B|].Cc|.D]|.E]|..F
NUL | SOH | STX | ETX | EOT | ENQ | ACK | BEL BS HT LF WT FF CR S0 Sl
DLE | DC1 | DC2 | DC3 | DC4 | NAK | SYN | ETB | CAN | EM | SUB | ESC | FS GS RS us
N\
SP ! i ($ % & ' { ) N + , - /
0 1 2 3 I 5 6 7 8 9 ; < = > ?
@ A B o D E F G H I J K L ¥ N 0
P Q R 8 T ] W W X Y z [ ! ] n _
a b ¢ d = f s} h ] k. | m n 0
p q r 5 t 1 ¥ W X Y z { | } ~ DEL
PAD | HOP | BPH | NBH | IND | NEL | SSA | ESA | HTS | HTJ | WTS | PLD | PLU RI 852 | 883
DCS | PUT | PU2 | STS | CCH | MW | SPA | EPA | SOS | SGCI | SCI Csl ST | OsSC | PM | APC
NBSP ¢ £ (é ¥ 1§ § - @ s « n SHY-| ® B
° * . : Z ] 1 z : . » |UE || By | ¢
A A A A A A £ G E E E E i f i i
2 R O 6 ¢ @ O x 7 U U 0 U ¥ P R
a a a ] ] a & G ] - - ] 7
4 fi ) 4] ] ] 4§ + ] ] d ] i i 3] i
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Unicode

14
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UTF-8

e Kompakte Kodierung von Unicode fur Dateien
e Zeichen werden durch 1 bis 4 Bytes kodiert

* Dateilange hangt nicht nur davon ab, wie viele
Zeichen in Datel enthalten sind, sondern auch

welche

e Mittlerweile Standard bei Linux

Unicode-Bereich

UTF-8-Kodierung

0000 0000-0000 O07F

OXOOKXXX

0000 0080-0000 O7FF

110XxxXxxX 10XXXXXX

0000 0800-0000 FFFF

1110xxxx TOXxXXXXX TOXXXXXX

0001 0000-0010 FFFF

11110xxx 1OxxxXX 1O0XxxXXXXX 1TOXXXXXX

15
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Informationen zum Ubungsbetrieb

e Jeder Teilnehmer braucht einen Account im
FB-3

e Im Tutorium FB-3-Account angeben, keinen
Account von sonstwo!
» Auf Schreibung achten!

e E-Mail-Kontakt nur uber Informatik-Account
» Notfalls Weiterleitung einrichten
* /home/forward/<account>/.forward

e http://www.informatik.uni-
bremen.de/t/info/mail.html

» Beachten: Unter Unix werden Dateien, die mit
einem Punkt beginnen, normalerweise nicht

16
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Repository

® CVS - Concurrent Versions System

Vergisst nie etwas

Auch geloschte Dateien sind noch da
(und verbrauchen Platz)

Altere Versionen sind mit vollwertigen
CVS-Client im Zugriff

e Ort

Benutzer: FB3-Account
Gruppe: tXXgYY
Tutorium XX
Gruppe YY

| £ Teamarbeitseinstellungen

Server: bob.informatik.uni-bremen.deL

Pfad: /home/roefer/pi1-07
® Zugang nur fur Gruppenmitglieder

Persdnlich

Benutzer |account

Passwort esessssss
Gruppe t}OCgW|
Repaositary

Server baob.informatik, uni-bremen. de
Verzeichnis | /home[roefer/pil-07

Pratakall exk (verwends 55H) -

/| Einstellungen Fir zukiinftige Projekte speichern

| Teste Verbindung |

| Ok | | Abbrechen
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Gemeinsame Projekte

Repository
auf Server

Arbeitskopie

Arbeitskopie

abgeben abgeben

aktualisier‘N Aalisieren

e Immer erst aktualisieren, dann abgeben!
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Gemeinsame Projekte

* Repository
* Ansammlung von gemeinsam genutzten Projekten

® Projekt gemeinsam nutzen

» Erstellt im Repository eine Kopie des Projekts, das von da
ab gemeinsam genutzt werden kann

® Arbeitskopie erstellen

» Erstellt eine lokale Arbeitskopie eines gemeinsamen
genutzten Projekts

e Aktualisieren

» Holt die letzten Anderungen am gemeinsam genutzten
Projekt aus dem Repository und integriert sie in die eigene
Arbeitskopie

® Abgeben

» Spielt die lokalen Anderungen an der Arbeitskopie ins
Repository
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Konflikte
e Konflikt

- Dieselbe Datei wurde in Arbeitskopie |

und in Repository geandert R
’ Mein Text

* Auflosung

- Findet immer in Arbeitskopie statt Text vom Server

- Textdateien werden zusammengefuhrt >>>>>>> 1.1

- Wenn dieselben Zeilen geandert wurden, werder
beide Varianten in Datei belassen

- Abschnitte werden durch <<<<<<< usw. markiert
- Markierungen mussen vor Weiterarbeiten entfernt werden

- Binardateien: Auswahl, ob eigene Datei behalten oder Datei
vom Server ubernommen werden soll

* In Blued

-~ Nur *.java und *.tex sind Textdateien (wenn Patch
eingespielt)




