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Normal: 'a', 'b', 'c'
Wagenrücklauf: '\r'
Zeilenvorschub: '\n'
Seitenvorschub: '\f'
Tabulatorsprung: '\t'
Backspace: '\b'
Hochkomma: '\''
Backslash: '\\'
Unicode Zeichen: '\u12ab'

=
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String ist eine Klasse, kein Basistyp
Daher kann man Ausdrücke schreiben, 
wie z.B. s.equals("Hallo")

Literale
"Hallo", "wie geht's?"
"Ich sage \"Mir geht's gut\"" → Ich sage "Mir geht's gut"

Beispiele
System.out.println("\"DM\"\t\"Euro\"\n1\t0,51");
"DM" "Euro"
1 0,51
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Automatisch
byte → short → int → long → float → double
char

Manuell
byte b; short s; int i; long l; float f = 1.5; double d = -1.5; char 
c;
b = (byte) f; // b == 1
f = (float) 178.2
l = (int) d; // l == -1
c = (char) 32

Durch Funktionen
String s = Integer.toString(i);
i = Integer.parseInt(s);
d = Double.parseDouble(s);
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Konstruktion
Type(type t)

z.B. Integer i = new Integer(13);

Wert abfragen
type typeValue()

z.B. int j = i.intValue();

Hilfsmethoden
Type.parseType (String s)

z.B. Integer.parseInt("1234");
Type.toString(type t)

z.B. Integer.toString(1234);
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Generell
Type.MAX_VALUE

z.B. Byte.MAX_VALUE
Type.MIN_VALUE

Float und Double
Type.NEGATIVE_INFINITY

z.B. Double.NEGATIVE_INFINITY
Type.POSITIVE_INFINITY
Type.NaN
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Java wandelt automatisch einen Wert eines 
Basisdatentypen in ein Objekt der 
entsprechenden Hüllklasse um
Dadurch lassen sich 
Werte von Basisdaten-
typen wie Objekte 
behandeln

z.B. in vordefinierte sog. 
Collections einfügen

Funktioniert nur für 
Zuweisungen und 
Parameterübergaben
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Java wandelt automatisch ein Objekt einer 
Hüllklasse in einen Wert des 
entsprechenden Basisdatentypen um
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Aufgabe 1
Beim Beweis beschreiben, 
was man tut und warum man 
es tut

Aufgabe 2
Das Sieb des Eratosthenes 
testet keine Teilbarkeit!
Nicht mehr jede Zeile einzeln 
dokumentieren
Listings sind Teil der 
schriftlichen Abgabe

Sonst können die Tutoren keine 
Anmerkungen an den Code 
schreiben
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Aufgabe 1
EBNF

Aufgabe 2
Dasselbe Problem 
iterativ und rekursiv 
lösen
(Naive) rekursive 
Version optimieren
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Monat

Hasen

Monat

Hasen



Approximation der Zahl e
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