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Variablen
Zuweisung / Initialisierung
Konstanten
Lebenszeit / Sichtbarkeit
Java Stack / Heap
Call by Reference / Value
Musterlösung, Übungsblatt 
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boolean b = true;
int i = 42;
String s = "Hallo";
BinTree t = new BinTree(new BinTree(), 17, 
null);

Μ

Stack

boolean b true
int i 42

String s

Μ

"Hallo"

BinTree t

BinTree left
int val 17

BinTree right null
boolean isEmpty false

BinTree left null
int val 0

BinTree right null
boolean isEmpty true

Heap

Μ
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int[] a = {17, 42, 15};
int[][] b = new int[3][];
b[0] = new int[6];
b[1] = new int[] {1, 
24};
b[0][0] = 29;

Μ

Stack

int[] a
int[][] b

Μ

Heap

Μ

int length 3
17 42 15

int length 3
null

int length 2
1 24

int length 6
0 0 0
0 0 0
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int i = 42, j = 17;
Value v = new 
Value(42);
Value w = new 
Value(17);
i = j;
v = w;
w.value = 19;

Μ
int i 42
int j 17

Value v
Value w

Μ

Stack

Heap

Μ

int value 42
int value 17
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int i = 42;
Value v = new Value(17);
fun(i, v);

Heap

Μ

Μ

Μ

Stack

int i 42
Value v

int j 42
Value w

Rücksprungadresse

int value 17
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Call by Value
Parameter werden als Werte auf dem Stack 
abgelegt
Änderungen an ihrem Wert wirken sich nicht auf 
den Aufrufer aus
Übergebene Parameter sind Rechtswerte

Call by Reference
Referenzen auf die Parameter werden auf dem 
Stack abgelegt
Die aufgerufene Funktion arbeitet daher mit den 
Originalen der Variablen und kann diese ändern
Übergebene Parameter müssen Linkswerte sein
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Call by Value
Lokale a und b 
werden vertauscht
Keine Wirkung auf 
Aufrufer

Call by Reference
Übergebene a und b 
werden vertauscht
Wirkung auf Aufrufer



Die Parameterübergabe ist identisch mit 
Zuweisung, daher gibt es nur „Call by 
Value“
Aber

Eine Funktion kann Referenzen auf Objekte 
bzw. Reihungen als Parameter erhalten
Diese Referenzen selbst können zwar nicht mit 
Wirkung auf den Aufrufer verändert werden, 
wohl aber die Objekte und Reihungen, auf die 
sie zeigen
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int c = 17;
int d = 42;
swap1(c, d);

Value e = new Value(17);
Value f = new Value(42);
swap2(e, f);

swap3(e, f);
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Μ
Value a
Value b

Stack

Μ

Μ
int a 17
int b 42

Stack

Μ
Heap

Μ

int value 17
int value 42

swap1

swap2

swap3



Aufgabe 1
Aggregation vs. Komposition
has-a- und is-a-Relationen 
werden vererbt!

Aufgabe 2
Immer noch

while (z > 0) { /* Die 
Scheife läuft,

solange z > 0 */
statt

Dazu wird i j-mal in die Variable r
hinein multipliziert. Die Anzahl 
der Schleifendurchläufe wird 
mithilfe der Variablen z bestimmt, 
die von j auf 0 herunter gezählt 
wird.

Testen?
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N-Gramm: Folge von n Zeichen oder Worten
n = 1

n = 2

n = 3

14

testing testing one two one two

testing testing one two one two

testing testing one two one two



Implementierung
4 Methoden implementieren
b) und c) nutzen a)
d) nutzt b) und c)

Tests
Jede Methode einzeln testen
Nur Tests innerhalb der 
Eingabespezifikation
Daher: Eingabespezifikation 
angeben, z.B.

i muss im Bereich … liegen
Der Text muss mindestens …
Worte haben
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testing testing one two one two

testing testing one two



Was passiert, wenn ein N-Gramm am Ende 
des Textes vorkommt

aber auch anderswo?
und nirgendwo sonst?

Mögliche Erweiterungen (nicht gefragt)
Teile des Ursprungstextes ausschließen

Hinweise am Anfang und Ende
Zeilenumbruch bei der Ausgabe

WebReader.read() kann auch lokale Texte 
lesen

"file:///C:/Users/myAccount/Desktop/Text.txt"
"file:///home/myAccount/Desktop/Text.txt"

17


