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Softwaresystemattribute

Softwaresystemattribute:

o oft als nicht-funktionale Anforderungen bezeichnet

o mussen objektivierbar sein
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Softwaresystemattribute

Softwaresystemattribute:

o oft als nicht-funktionale Anforderungen bezeichnet

o mussen objektivierbar sein
Das System soll sicher sein.

Versus:

o PGP-Verschliisselung wird verwendet
o Logging aller Aktionen
o Nachrichten diirfen nur tber Verschlusselungskomponente geschehen

o Indizierte Zugriffe auf Felder miissen zur Laufzeit gepriift werden
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Das System soll portierbar sein.



Softwaresystemattribute

Das System soll portierbar sein.

Versus:

o Anteil der plattformabhingigen Komponenten < 2%
o Anteil der plattformabhangigen Codezeilen < 5%

o Verwendung einer portierbaren Hochsprache

o Einschrankung auf portierbare Sprachkonstrukte

o Verwendung eines speziellen Betriebssystems
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Prasentation der Anforderungen

STt %‘) 32, a,:\"’cdut\:}rgmk‘hov?oh

Funktionale Anforderungen geordnet nach:

o Operationsmodus
o z.B. Kontrollsysteme: Training, Normal, Notfall
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o Features oder auch Anwendungsfille (gewiinschter nach auBen
sichtbarer Service)
o z.B. Telefonsystem: Nahgesprach, Weiterleitung, Konferenzgesprach
o Stimuli (bei reaktiven Systemen)

o z.B. Landesystem eines Flugzeugs: Energieverlust, Windwechsel,
Schlingern
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Objektorientierte Modellierung

(D Objektorientierte Modellierung
o Lernziele
o Modellbildung
o Objektorientierte Modellierung
o Geschaftsprozesse
o Anwendungsfalle
o UML-Notation fiir Anwendungsfalle
o Statische Eigenschaften: Klassendiagramme
o Verhaltenseigenschaften
o Interaktionsdiagramme
o Sequenzdiagramme
o Kollaborationsdiagramme
o Aktivitatsdiagramme
o Zustandsautomatendiagramme
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Lernziele

o objektorientiert modellieren konnen

o wesentliche Konstrukte der Unified Modeling Language (UML) lesen
und anwenden konnen

Anmerkung: kein UML-Kurs; zur UML siehe z.B.: Storrle (2005).
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Modelle und Wirklichkeit

Ceci nest nos une fufie.
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Modellierung

o Was ist ein Modell?
o Abbild eines Originals
o Wozu modellieren wir?

o um etwas zu verstehen
o um Vorhersagen machen zu konnen
o um etwas zu dokumentieren

o Wann modellieren wir?
o jederzeit: Projektplan, Anforderungen, Architektur, ...
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Objektorientierte Modellierung

Ausgehend von Geschaftsprozessen. . .

o ldentifiziere Aktoren
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Objektorientierte Modellierung

Ausgehend von Geschaftsprozessen. . .

o ldentifiziere Aktoren

©

Beschreibe Anwendungsfalle
o Bestimme statisches Modell

o ldentifiziere Objekte

o ldentifiziere Eigenschaften der Objekte

o Bestimme Assoziationen zwischen Objekten
o Fasse Objekte zu Klassen zusammen

o Ordne Kilassen in Vererbungshierarchien ein
o Bestimme Multiplizitaten der Assoziationen

Erstelle Verhaltensmodell

©

o lIdentifiziere Ereignisse und modelliere Interaktionen in
Anwendungsfallen
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o Erstelle Verhaltensmodell

o lIdentifiziere Ereignisse und modelliere Interaktionen in
Anwendungsfallen

o ldentifiziere Verhalten der Objekte

o Beschreibe das Verhalten (Vor- und Nachbedingungen)
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st — Soll

Schwierig: Dinge im Abstrakten beschreiben.

Einfacher: von konkreten Geschaftsprozessen ausgehen.
Definition

Ein Geschaftsprozess ist eine Folge von Schritten oder ein Rezept, um
ein Geschaftsresultat zu erzielen.
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Prosaische Geschaftsprozessbeschreibung im Fahrradladen

Geschaftsprozess Einkauf

o Kunde Konig mochte Flaschenhalter kaufen; besitzt mehrere
Fahrrader
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Kunde Konig mochte Flaschenhalter kaufen; besitzt mehrere
Fahrrader
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PDA bietet alle Rader des Kunden an

Konig wahlt sein 28" -Rennrad mit Rahmen-Standardbohrung aus;
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Konig wahlt “Hinzufligen” aus

Konig gibt “Flaschenhalter” ein und quittiert

PDA nimmt Verbindung mit Laden-Host-Rechner auf

PDA iibermittelt Anfrage fiir Flaschenhalter (verschliisselt!)
Host-Rechner tibermittelt Sortiment Flaschenhalter (verschliisselt!)

PDA pruft auf Vertraglichkeit mit ausgewahltem Rad
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Beispiel Fahrradladen (Forts.)

Geschaftsprozess Einkauf (Forts.)

o PDA préasentiert alle Flaschenhalter, die passen (hartes Kriterium)
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Beispiel Fahrradladen (Forts.)

Geschaftsprozess Einkauf (Forts.)

o PDA préasentiert alle Flaschenhalter, die passen (hartes Kriterium)

©

Konig deselektiert alle Flaschenhalter mit unpassender Farbe (weiches
Kriterium)

()

Konig lasst nach Preis sortieren

©

Konig wahlt Flaschenhalter in bestimmtem Preissegment aus

()

Konig geht mit Auswahl zu Verkaufer
Verkaufer Volker betrachtet Auswahl und berat

()
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Geschaftsprozess und Anwendungsfall (Use-Case)

Merkmale von Geschaftsprozessen:
o systemiibergreifend,

o unterbrechbar,

©

lang laufend,

©

erfordern fortlaufende Interaktion zwischen vielen Akteuren,

©

bestehen aus Anwendungsfallen.
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Geschaftsprozess und Anwendungsfall (Use-Case)

Merkmale von Geschaftsprozessen:
o systemiibergreifend,

o unterbrechbar,

©

lang laufend,

©

erfordern fortlaufende Interaktion zwischen vielen Akteuren,

©

bestehen aus Anwendungsfallen.

Definition
Anwendungsfall (auch: Nutzfall)

o beschreibt eine Menge von Aktionssequenzen (Varianten
eingeschlossen)

o jede Sequenz reprasentiert die Interaktion zwischen externen Aktoren
mit dem System

o Folge ist beobachtbares Resultat, relevant fiir Aktor
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Aktor

Definition
Aktor
o reprasentiert eine koharente Menge von Rollen, die von Benutzern in
der Interaktion mit dem System eingenommen werden konnen
o konnen Menschen und andere Dinge sein (z.B. andere automatisierte
Systeme)
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Aktor

Definition
Aktor

o reprasentiert eine koharente Menge von Rollen, die von Benutzern in
der Interaktion mit dem System eingenommen werden konnen

o konnen Menschen und andere Dinge sein (z.B. andere automatisierte
Systeme)

Beispiel:
o Geschaftsprozess Einkauf im Fahrradladen

o ein Anwendungsfall darin: Kunde verbindet seinen PDA mit dem
Ladenrechner

— Akteure: Kunde, Ladenrechner
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Textuelle Beschreibung von Anwendungsfallen

©

Name: Artikelerganzung
Aktoren:
o Kunde und Verkiufer adow, tecline,
Vorbedingung:
o Kunde mochte erganzenden Artikel kaufen
o Kunde und Verkaufer sind im Laden
o PDA und Ladenrechner sind verbunden
Nachbedingung:
o Kunde hat Artikel ausgewahlt
o Ablauf:
@ Kunde wahlt zu ergidnzenden Artikeltyp fur Rad R aus
@ Ladenrechner liefert alle Artikel dieses Typs, die zu R passen
@ Kunde wahlt aus dieser Liste aus
o Varianten:
o Kunde findet keinen passenden Artikel
—_Verkaufer berat Kunde
o keine Verbindung zwischen PDA und Ladenrechner
— Verkaufer berat Kunde

©

©

©
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UML-Notation fiir Anwendungsfille (OMG)

Anwendungsfall

Aktor

Assoziation .J

Passendes

Produkt
finden

Kunde Verkaufer
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Aktoren und Anwendungsfalle

@ Identifiziere Aktoren

@ Betrachte System aus der Sicht der Aktoren
@ Bestimme Anwendungsfalle fiir Aktoren
— liefert moglicherweise neue Aktoren

@ zuriick zu 1, bis keine neuen Aktoren/Anwendungsfalle mehr
gefunden werden kénnen
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UML-Notation fiir Anwendungsfille (OMG)

obsoletes
Produkt

entfernen
Anwendungsfall
Aktor

Assoziation .J

Passendes

Produkt
finden

Kunde Verkaufer
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UML-Notation fiir Anwendungsfille (OMG)
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UML-Notation fiir Anwendungsfille (OMG)
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Aktoren und Anwendungsfalle

Strukturiere Anwendungsfalle
@ identifiziere gemeinsame Anteile in Anwendungsfallen und faktorisiere
entsprechend
@ fasse ahnliche Anwendungsfalle und Aktoren in Vererbungshierarchien
zusammen
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UML-Notation fiir Anwendungsfalle (OMG)

Waren-

sortiment
pflegen

Kunden-
daten
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UML-Notation fiir Anwendungsfalle (OMG)

Waren-

sortiment <<include>>

pflegen Sso

Authentifizierung

Kunden-
daten
pflegen
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UML-Notation fiir Anwendungsfille (OMG)
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UML-Notation fiir Anwendungsfille (OMG)
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